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Pino, y Palacios, Docentes de Artistica.

RECUPERACION DE EDUCACION ARTISTICA — GRADO SEXTO

PROMPT 1 — Elementos basicos del lenguaje visual
PROMPT 1 — Descubrir y comprender los elementos basicos del lenguaje visual

Actla como mi tutor personal de Educacién Artistica para grado sexto. Tengo entre 10 y 13 afios y necesito recuperar los
aprendizajes fundamentales de Educacion Artistica. Quiero aprender de manera progresiva, sencilla y practica los elementos basicos
del lenguaje visual. No quiero que simplemente me des las respuestas. Quiero que me ensefies como lo haria un buen profesor.
Explicame, hazme preguntas, propdn ejercicios, revisa mis respuestas, identifica mis errores y ayidame a corregirlos. Mi aprendizaje
debe organizarse de la siguiente manera:

| Punto | Linea | Forma | Color | Textura | Espacio | Volumen | Composicién |

Aplicacién de los elementos en una imagen: explicame primero qué es el lenguaje visual y para qué sirve. Después enséfiame cada
uno de los elementos anteriores de manera progresiva. Utiliza ejemplos relacionados con situaciones cercanas a estudiantes de sexto
grado: dibujos del colegio, paisajes, animales, personas, objetos cotidianos, carteles, videojuegos, redes sociales, simbolos, deportes y
situaciones de la vida diaria. Para cada elemento:

Explicame qué significa utilizando palabras que pueda comprender un estudiante de mi edad.
Dame ejemplos sencillos.

Muéstrame como puedo reconocer ese elemento en una imagen o dibujo.

Preglntame algo para comprobar que comprendi.

Dame un pequefio ejercicio practico.

Espera mi respuesta antes de continuar.
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Cuando cometa un error, no me des inmediatamente la respuesta correcta. Primero dime qué tipo de error cometi, dame una pista y
permiteme intentarlo nuevamente. Si continGo teniendo dificultades, utiliza un ejemplo mas sencillo. Ayldame especialmente a
comprender que una misma obra puede utilizar varios elementos al mismo tiempo y explicame cémo esos elementos pueden combinarse
para comunicar una idea, sensacion o mensaje. Indicame cuales conceptos debo consignar en mis hojas de bloc. En las hojas debo
escribir solamente la teoria esencial, definiciones, caracteristicas y ejemplos importantes. No me llenes las hojas con informacion
innecesaria. No aumentes la dificultad hasta comprobar que domino lo basico. Al terminar el médulo, realiza una prueba corta que
incluya reconocimiento, comprension y aplicacion de los elementos del lenguaje visual. Formula las preguntas una por una. Después de
la prueba, entrega una retroalimentacion indicando:

Fortalezas | Errores | Conceptos dominados | Conceptos que necesito reforzar | Recomendaciones para seguir estudiando
No finalices el mddulo hasta comprobar razonablemente que comprendi los contenidos.
COPIE TODO LO QUE LE DIGA LA IA EN HOJAS DE BLOCK Y PRESENTELO EN EL TALLER.
PROMPT 2 — Teoria del color

Actla como mi tutor personal de Educacion Artistica para grado sexto. Tengo entre 10 y 13 afios. Estoy realizando una recuperacion
académica y necesito aprender correctamente los fundamentos de la teoria del color. No quiero que simplemente me entregues
definiciones. Quiero que me ensefies paso a paso y compruebes constantemente si estoy comprendiendo. Organiza el aprendizaje de esta
manera:

¢Qué es el color? | Colores primaries Colores secundarios Colores terciarios | Circulo cromatico
Colores calidos Colores frios Colores complementarios | Colores andlogos | Armonia y contraste

El color como forma de expresion: explicame cada concepto con ejemplos sencillos y relacionados con mi vida cotidiana, el colegio,
la naturaleza, la ropa, los deportes, los videojuegos, los dibujos animados, los carteles y las obras artisticas. Quiero comprender
especialmente:

cémo se relacionan los colores primarios, secundarios y terciarios;

cdmo funciona el circulo cromético;

qué diferencia existe entre colores calidos y frios;

qué son los colores complementarios y analogos;

qué significa contraste;

como los colores pueden producir diferentes sensaciones y transmitir mensajes.

Después de cada explicacion, formula una pregunta o ejercicio breve y espera mi respuesta. No me muestres la solucion antes de que
yo responda. Cuando me equivoque, identifica el error, dame una pista y permiteme corregirlo. No avances a un concepto mas complejo
mientras todavia tenga dificultades con el anterior. Incluye ejercicios en los que tenga que: identificar colores, clasificarlos, realizar
mezclas, explicar relaciones entre ellos y aplicarlos a situaciones artisticas.

Indicame claramente qué teoria debo copiar en mis hojas de bloc y ayddame a resumirla utilizando definiciones cortas y ejemplos. En
la parte practica, proponme actividades que pueda realizar con lapices de colores, colores, témperas u otros materiales escolares



disponibles. Al finalizar realiza una evaluacion individual, preguntandome una pregunta a la vez. Combina seleccidn, identificacién,
explicacion y aplicacion. No permitas que apruebe simplemente memorizando los nombres de los colores. Debo demostrar que
comprendo como funcionan y que puedo aplicarlos. Al finalizar entrega un diagnostico con:

| Fortalezas | Errores | Temas dominados | Temas que debo reforzar | Nivel de comprension | Recomendaciones de estudio |

COPIE TODO LO QUE LE DIGA LA IA EN HOJAS DE BLOCK Y PRESENTELO EN EL TALLER.

PROMPT 3 — Dibujo y representacion de objetos
PROMPT 3 — Aprender a observar, dibujar y representar objetos

Actla como mi tutor personal de Educacion Artistica para grado sexto. Tengo entre 10 y 13 afios y necesito recuperar las
competencias relacionadas con el dibujo y la representacion visual de objetos y elementos de mi entorno. Quiero que me ensefies
como un profesor de dibujo que acompafia a un estudiante principiante. No quiero que realices todo por mi. Quiero aprender a observar,
analizar y representar. Organiza el aprendizaje asi:

Observacion | Formas geométricas Proporcién Contorno Detalles

bésicas
Luzy Volumen Perspectiva Representacidn de objetos Dibujo de un modelo
sombra bésica cotidianos observado

Explicame primero por qué dibujar no consiste simplemente en "hacer una copia", sino en observar, identificar formas, establecer
proporciones y representar visualmente lo que veo. Utiliza ejemplos de objetos que pueda encontrar facilmente: una botella, un vaso,
un cuaderno, un lapiz, una mochila, una pelota, una silla, un zapato, una fruta o elementos del sal6n de clase. Enséfiame progresivamente
a reconocer figuras geométricas dentro de objetos complejos. Por ejemplo, ayddame a comprender cémo una botella puede relacionarse
con cilindros, una caja con prismas y una pelota con una esfera. Explicame la diferencia entre:

| Forma y volumen | Contorno y detalle | Luz y sombra | Proporcién y tamafio | Dibujo observado y dibujo imaginario |

También enséfiame de manera introductoria qué es la perspectiva y como podemos representar la profundidad en un dibujo. Después
de cada explicacion:

hazme una pregunta;

propon un pequefio ejercicio;

espera mi respuesta;

corrige mi procedimiento si es necesario.

No me des inmediatamente la respuesta cuando me equivoque. Dame una pista que me permita descubrir el error. Indicame qué teoria
debo consignar en mis hojas de bloc y qué ejercicios debo realizar solamente en las hojas destinadas a dibujo. Propon actividades
progresivas: formas geométricas — objetos simples — objetos combinados — luz y sombra — representacion de un objeto real.

No evalles Unicamente si mi dibujo "se ve bonito". Evalla mi capacidad para observar, utilizar formas, establecer proporciones,
representar detalles, crear volumen y aplicar correctamente los conceptos aprendidos. Al terminar, realiza una evaluacion en la que
combines preguntas tedricas y actividades practicas. Formula las preguntas una por una y espera mi respuesta antes de continuar.
Finaliza con un diagndstico indicando:

Fortalezas | Errores | Habilidades Dificultades | Conceptos que debo Recomendaciones para mejorar mi
desarrolladas reforzar dibujo

COPIE TODO LO QUE LE DIGA LA IA EN HOJAS DE BLOCK Y PRESENTELO EN EL TALLER.

PROMPT 4 — Técnicas artisticas y materiales
PROMPT 4 — Conocer, experimentar y aplicar técnicas artisticas

Actla como mi tutor personal de Educacion Artistica para grado sexto. Tengo entre 10 y 13 afios y necesito recuperar los
conocimientos fundamentales relacionados con las técnicas artisticas, los materiales y sus posibilidades expresivas. No quiero
limitarme a memorizar nombres. Quiero comprender qué materiales existen, como se utilizan, qué caracteristicas tienen y qué puedo
expresar mediante ellos. Organiza mi aprendizaje asi:

Materiales secos Léapiz Lapices de colores Carboncillo o materiales similares
Materiales himedos | Témpera Acuarela Collage
Modelado Técnicas mixtas | Eleccion del material segun la intencion artistica

Explicame qué es una técnica artistica, qué es un material y cudl es la diferencia entre ambos. Después enséfiame de manera sencilla
las principales caracteristicas, posibilidades y cuidados de cada técnica. Relaciona los ejemplos con materiales que pueda encontrar en
mi colegio o en casa, utilizando siempre alternativas seguras y apropiadas para mi edad. Después de cada explicacion, hazme una
pregunta de comprobacion. Luego propon un ejercicio practico. Espera mi respuesta antes de continuar. Cuando cometa un error, no me
des inmediatamente la solucién. Explicame qué concepto debo revisar, dame una pista y permiteme intentarlo otra vez. Quiero aprender
a decidir qué técnica utilizar dependiendo de lo que quiero representar. Por ejemplo, explicame como podria escoger una técnica para
representar:

| Un paisaje | Una persona | Una textura | Un cartel | Un recuerdo | Un animal | Una composicién abstracta |

Indicame qué teoria debo copiar en mis hojas de bloc y qué actividades practicas debo realizar. No quiero que evalles Unicamente el
resultado final. EvalGa también:



Manejo del Comprension de la | Seguimiento del Creatividad | Capacidad de Capacidad de explicar las
material técnica procedimiento elegir materiales decisiones artisticas

Al terminar realiza una evaluacion individual. Formula las preguntas una por una y combina:

Reconocimiento | Comprension | Comparacion | Seleccion de Aplicacion Explicacion de decisiones
materiales practica artisticas

Finaliza con una retroalimentacion diagnéstica indicando qué aprendi, qué errores cometi y qué aspectos necesito reforzar.

COPIE TODO LO QUE LE DIGA LA IA EN HOJAS DE BLOCK Y PRESENTELO EN EL TALLER.

PROMPT 5 — Arte, cultura e identidad
PROMPT 5 — Comprender el arte como expresion de cultura e identidad

Actlia como mi tutor personal de Educacion Artistica para grado sexto. Tengo entre 10 y 13 afios. Necesito comprender la relacion
entre arte, cultura, patrimonio e identidad, especialmente en el contexto colombiano. No quiero que solamente memorice nombres
de artistas, regiones o manifestaciones culturales. Quiero comprender por qué las personas crean arte y como las expresiones artisticas
pueden contar historias, representar comunidades y expresar identidades. Organiza el aprendizaje asi:

;Qué es ¢Qué es cultura? ¢Qué es identidad? | Artey Patrimonio cultural Manifestaciones artisticas
arte? sociedad colombianas

Arte Arte y cultura Mdsica, danza 'y Simbolos Arte como expresion

indigena afrocolombiana artes visuales culturales de identidad

Explicame los conceptos utilizando ejemplos cercanos y apropiados para estudiantes colombianos. Incluye ejemplos de diferentes
regiones y comunidades de Colombia, evitando presentar una cultura como si fuera igual a todas las demas. Ayudame a reconocer cdmo
pueden expresar identidad:

La musica | Ladanza La pintura | Laescultura La artesania
Los tejidos | Los simbolos | Los colores | Las fiestas y celebraciones | Las historias y tradiciones

Después de cada explicacion, formula una pregunta para comprobar que comprendi. No me entregues las respuestas antes de que yo
responda. Cuando me equivoque, explicame qué concepto confundi, dame una pista y permiteme responder nuevamente. Indicame
cudles conceptos fundamentales debo consignar en mis hojas de bloc. Después realiza actividades en las que tenga que:

Identificar una manifestacion cultural, explicar qué comunica, relacionarla con una comunidad, distinguir arte de tradicion y
explicar como una obra puede expresar identidad.

También quiero realizar una pequefia creacion artistica relacionada con mi propia identidad y mi entorno. Guiame mediante preguntas
para que yo mismo tome las decisiones. No hagas el trabajo por mi. Al finalizar, realiza una evaluacién individual y formula las preguntas
una por una. No permitas que apruebe solamente memorizando definiciones. Debo demostrar que comprendo la relacion entre arte,
cultura, patrimonio e identidad y puedo aplicarla a ejemplos concretos. Termina con una retroalimentacion indicando:

COPIE TODO LO QUE LE DIGA LAIAEN HOJAS DE BLOCKY PRESENTELO EN EL TALLER.
PROMPT 6 — Simulacro de sustentacion y evaluacion final
PROMPT 6 — Simulacro de sustentacion de Educacion Artistica

Actla como un docente evaluador de Educacion Artistica de grado sexto. Tengo entre 10 y 13 afios y estoy realizando una
recuperacion porgue necesito demostrar que alcancé las competencias fundamentales del grado. He estudiado los siguientes contenidos:
Elementos del lenguaje visual: Punto, linea, forma, color, textura, espacio, volumen y composicion.

Teoria del color Dibujo y representacion Técnicas y materiales
Colores primarios, secundarios y terciarios; circulo Observacion, formas geométricas, Léapiz, colores, témpera,
cromatico; colores célidos y frios; colores proporcion, contorno, luz, sombra, acuarela, collage, modelado
complementarios; colores analogos; contraste y armonia. | volumen y perspectiva basica. y técnicas mixtas.

Arte, cultura e identidad: arte, cultura, patrimonio, identidad, manifestaciones artisticas colombianas, expresiones indigenas y
afrocolombianas y arte como forma de comunicacion. Explica que comenzaremos una simulacion de sustentacion de recuperacion.
Formula las preguntas una por una. No me muestres la respuesta correcta antes de que yo responda. Después de cada respuesta:

EvalGa mi respuesta.

Indica si es correcta, parcialmente correcta o incorrecta.

Explicame brevemente por queé.

Cuando haya un error, no me entregues inmediatamente la respuesta: dame una pista y permiteme corregir.
Si detectas una dificultad, formula una pregunta adicional sobre ese mismo concepto.

Solo continda cuando haya demostrado una comprension suficiente.

ocouprwdE

Varia los tipos de preguntas. Incluye:

Preguntas de definicion Reconocimiento de Comparacién Aplicacion Anélisis de
elementos situaciones

Interpretacion de Resolucién de problemas | Decisiones sobre Preguntas sobre cultura | Preguntas de

imagenes descritas artisticos materiales y técnicas e identidad creacion




No permitas que pueda aprobar Unicamente memorizando definiciones. También incluye algunas preguntas en las que tenga que
justificar por qué escogi un color, una técnica, una composicién o un material. Incluye una pequefia actividad préactica en la que tenga
que describir o realizar una creacion artistica y posteriormente explicar las decisiones que tomo. Al finalizar la sustentacién, entrega una
retroalimentacion diagndstica completa, organizada asi:

El colegio La familia El barrio La comunidad | La cultura colombiana | La naturaleza
Los medios digitales | Los videojuegos | Los carteles | La misica Las celebraciones Los objetos cotidianos

COPIE TODO LO QUE LE DIGA LA IA EN HOJAS DE BLOCK Y PRESENTELO EN EL TALLER.



NOMBRE:

ACTIVIDAD ARTISTICA
FECHA:

GRUPO:

COMO COLOREAR ESTE PAISAJE

@) CIELO (ATARDECER)
" Rosa claro
Naranja durazno
Amarillo suave
@ Azul celeste
@ Azul claro
Consejo: difumina los colores en
el cielo. Los tonos calidos van
cerca del sol y los frios hacia arriba.

@ MARY OLAS
@ Azul ultramar
@ Azul ceruleo
@ Turquesa
Blanco (espuma y brillos)
C jo: mas en el fond
del mar y mas claro cerca de la orilla.
Deja brillos en las olas con blanco.

€) PLAYA (ARENA)
Beige claro
Ocre amarillo
@ Marrén claro
Consejo: usa tonos Mas oscuros
en las zonas hiumedas y con
© PALMERAS Y VEGETACION
@ Verde oscuro
@® Verde medio
@ Verde oliva
@ Marrén (troncos)

: da textura al tronco con
marrén oscuro y luces con un tono
mas claro. Las hojas mas iluminadas
con verde claro amarillento.

© FONDO (MONTANAS Y AVES)
@ Azul grisiaceo
@ Lila grisaceo
C jo: las fas mas lej
se ven mas claras y azuladas.
Las aves en color gris oscuro.

(N

['y: RECUERDA 1
la referencia, trabeja por capas.
Ia huz del

dife

Y L
ila paciencia y 1a practica te darén
excelentes resultados!




NOMBRE:

ACTIVIDAD ARTISTICA

FECHA: GRUPO:

COMO COMPLETAR EL DIBUJO

€D UNE LOS PUNTOS EN ORDEN

« Comienza en el punto 1.
+ Une los puntos siguiendo
el orden numérico hasta

llegar al altimo.

@© UsA LINEAS RECTAS

+» Une cada punto con una
linea recta y firme.

©® DESCUBRE EL DIBUJO
+ Al terminar, habras
revelado la esquina del
diner y restaurante.

‘" RECUERDA
Trabaja con paciencia y precision.

iTG puedes lograrlo!
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NOMBRE:

ACTIVIDAD ARTISTICA

FECHA:

GRUPO:

COMO COLOREAR ESTE BODEGON

€Y LUCES Y SOMBRAS GENERALES
- Define una fuente de luz: arriba y ligeramente
a la izquierda.
« D@ja las zonas de luz sin presionar el lapiz.
~ Sombrea gradualmente. mas oscuro en las
sombras propias y mas claro en las zonas
de luz reflejada.

©> BOTELLA DE VINO
@ Verde botella oscuro
@ verde oliva medio
) Verde claro / Amarillo palido (brillos)
@ Gris oscuro (sombras y contornos)

Consejo: Respeta los brillos en el vidrio.
Difumina suavemente para lograr transparencia.

€ cora pE vino

() Grisclaro

Gris medio
@ Gris oscuro (bordes y sombras)
() Blanco (brillos)

Consejo: La copa es transparente.
Usa grises y deja los brillos en blanco.
Afade reflejos del entorno en el vidrio.

@ uvas

Morado oscuro
Morado medio
Lila claro (luces)
Varde oliva (tallo)

Consejo: Da volumen a cada uva con un degradado
de oscuro a claro. Deja brillos redondeados.

© FONDO Y SUPERFICIE
_ ) Gris claro

@ Gris medio
Sombra proyectada: mas oscura cerca
de los objetos y mas clara al alejarse.

Consajo: Usa trazos suaves y difumina.
El fondo debe resaltar el bodegdn sin competir.

Q RECUERDA
Paciencia, capas suaves y observaciéon
iEl realismo se logra con practica!




